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REGULAMIN REKRUTACJI PROJEKTU ,,CYFROWY SWIAT SENIORA”
REALIZOWANEGO W RAMACH RZADOWEGO PROGRAMU NA RZECZ
AKTYWNOSCI SPOLECZNEJ OSOB STARSZYCH.

§ 1. Definicje
Uzyte w niniejszym regulaminie definicje oznaczaja:

1. Regulamin- dokument, w ktérym zawarte zostaly zasady rekrutacji do projektu “Cyfrowy $wiat
seniora”

2. Organizator- Stowarzyszenie ASTER

3. Projekt- zadanie publiczne “Cyfrowy $wiat seniora” realizowane przez Stowarzyszenie ASTER w
ramach dotacji przyznanej przez Ministerstwo Rodziny, Pracy i Polityki Spotecznej w ramach
Rzadowego Programu na rzecz Aktywnosci Spotecznej Osob Starszych.

4. MRPIPS- przez Ministerstwo Rodziny, Pracy i Polityki Spoteczne;j.

5. ASOS- Rzadowy Program na rzecz Aktywnosci Spotecznej Osob Starszych.

6. Formulraz rekrutacyjny- document wypetiany przez kandydata celem zgtoszenia checi uczestnictwa
w projekcie.

7. Siedziba organizatora- miejsce pracy zespotu koordynujgcego pracami projektu: ul. Sanatoryjna 2, 60-

480 Poznan, telefon: 501 623316; email: info@stowarzyszenieaster.pl, strona  www:

www.stowarzyszenieaster.pl
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8. Kandydat- osoba chcagca wzigé udziat w projekcje. Zglasza taka wolg poprzez wypelnienie formularza
rekrutacyjnego.

9. Uczestnik- kandydat, ktory zostat zakwalifikowany do projketu.

10. Grupa uczestnikow projektu- wylonione w wyniku oceny formularzy rekrutacyjnych grupy
szkoleniowe: szes¢ grup po 10 osob. Lacznie 60 osob.

11. Szkolenia i warsztaty- zajecia komputerowe prowadzone w grupach.

12. Strona internetowa- strona internetowa Stowarzyszenia ASTER- www.stowarzyszenieaster.pl

13. Komisja Rekrutacyjna- zespot osob dokonujacych oceny wplywajacych formularzy rekrutacyjnych

oraz wylaniajacych uczestnikéw projektu.

§ 2. Postanowienie ogdlne.

1. Niniejszy regulamin okresla zasady i1 warunki rekrutacji do projektu ,,Cyfrowy $wiat seniora”
realizowany w ramach Rzadowego Programu na rzecz Aktywnosci Spotecznej Osob Starszych na lata
2014 — 2020 przez Stowarzyszenie ASTER.

2. Regulamin oraz formularz rekrutacyjny dostepny jest na stronie internetowej stowarzyszenia oraz w
jego siedzibie.
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§ 3. Informacje o projekcie.

1. Projekt realizowany jest w terminie 01.06.2020-31.12.2020 roku

2. Celem gtéwnym projektu jest poprawa jakosci | poziomu zycia 0sob starszych dla godnego starzenia si¢
poprzez aktywnos$¢ spoleczng oraz aktywno$¢ w cyfrowym $wiecie i zwigkszenie kompetencji
cyfrowych.

3. W ramach projketu przewidywane sg 13- godzinne szkolenia dla sze$ciu dziesigciosobowych grup dla

0sOb powyzej 60 roku zycia, w tym dla niepetnosprawnych.

§ 4. Grupa docelowa.

1. Zgloszenia do projektu moga kierowaé osoby powyzej 60 roku zycia, w tym osoby niepetnosprawne.
2. Liczba uczestnikow projektu to 60 oséb.

3. Odbiorcami zadania sg mieszkancy Polski, zwlaszcza Poznania i okolicznych gmin.
§ 5. Rekrutacja.

1. Celem rekrutacji jest wylonieniec 60 uczestnikow do projektu. Liczy si¢ kolejnos¢ zgloszonych
formularzy rekrutacyjnych.
2. Rekrutacja prowadzona jest w oparciu o zasady zawarte w regulaminie za pomocg wypetnionego

formularza rekrutacyjnego.
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3. Etapy rekrutacji:
a) Ogloszenie rekrutacji na tamach gazet osiedlowych, w Internecie, poprzez ulotki i plakaty
informujace, przekazanie informacji do Klubow Seniora.
b) Publikacja regulaminu oraz formularza rekrutacji. Dokumenty opublikowane na stronie
stowarzyszenia i dostgpne w siedzibie stowarzyszenia.
€) Wypehienie formularza rekrutacyjnego i zlozenie go organizatorowi: osobiScie, elektronicznie,
listownie, podczas spotkania rekrutacyjnego.
d) Ocena ztozonych zgloszen do projektu. Weryfikacja danych i kryteriow wymaganych w projekcie.
e) Ogloszenie listy zakwalifikowanych do projektu uczestnikow.
f) W przypadku wigkszej liczby chetnych stworzona zostanie lista rezerwowa.
4. Termin rekrutacji od 01.06.2020 do wyczerpania limitu miejsc, nie dtuzej niz do rozpoczecia zajeé
ostatniej grupy szkoleniowej.
5. Od decyzji Komisji Rekrutacyjnej nie przystuguje kandydatowi odwotanie.

6. Z wytonionymi uczestnikami organizator kontaktuje si¢ telefonicznie.
§6. Postanowienia koncowe

1. Sprawy organizacyjne zwigzane z realizacjg projektu, a nie uregulowane niniejszym regulaminem, sg
rozstrzygane przez organizatora.

2. Z trescig Regulaminu zostaja zapoznani kandydaci do projektu oraz pracownicy stowarzyszenia.

3. Zmiany w Regulaminie projektu moga by¢ dokonywane przez organizatora. O zmianach zostang
niezwlocznie poinformowani zainteresowani.

4. Zalaczniki:

a) Formularz rekrutacyjny.
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